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Akcja filmu dzieje się po wydarzeniach jakie zostały przedstawione w Mortal Kombat: Annihilation.

SCENA 1

Zaświaty, świątynia klanu Lin Kuei. Pada deszcz (kamera wodzi po ziemi aż dociera do klęczącego człowieka, który wygląda jakby się modlił przed ołtarzem). Najazd na plecy (kamera pnie się do góry na głowę - cały czas od tyłu). Człowiek w niebieskim stroju ninja unosi głowę do góry. Zakłada maskę (kamera błyskawicznie odwraca się pokazując jedynie jego oczy - na jednym jest szrama). Słyszymy odgłos błyskawicy. Oddalenie od twarzy Sub-Zero. Teraz widzimy klęczącego ninja i stojącego w tle Raina. Błyskawica. Sub-Zero vs Rain (w tle słyszymy głos lektora z gry, który będzie towarzyszył każdej walce); Słyszymy również szybką muzykę. Rain szturmuje na Sub-Zero. Niebieski ninja odwraca się, blokuje napastnika. Kontratak i popisowa walka. Sub-Zero używa lodowych pocisków zamrażając kolumny i posągi wojowników z klanu, które otaczają zewsząd walczących wojowników. Rain jest szybki i unika pocisków. Po kolejnym ciosie Sub-Zero zostaje odrzucony na kilka metrów od Raina. Ten patrzy na leżącego przeciwnika i unosi do góry dłoń. Rozpoczyna się trzęsienie ziemi, niebo robi się jasne w jednym punkcie (zbiera się błyskawica). Zamrożone kolumny i posągi zaczynają pękać. Sub-Zero korzysta z sytuacji i zbiera siły do ataku (otacza go niebieska poświata). Przyjmuje pozycję do "zamrożenia". Strzela lodem z dłoni. Rain zostaje zamrożony. Niebieski ninja wstaje, biegnie w stronę zamrożonego rywala i wyskakuje. Rain rozpryskuje się na kawałeczki, w tym samym czasie ziemię atakują błyskawice. Sub-Zero klęczy chowając głowę w dłoniach. Po wielkim huku nastaje cisza. Zbliżenia na oczy Quan Chi. Widzimy jego oczami uciekającego Sub-Zero.

SCENA 2

Pieczara Scorpiona (dużo czaszek, potoki lawy jak z MK3U). Kamera na ziemi. Widzimy stojącego nad jednym z potoków lawy Quan Chi. Milczy, gestykuluje. Unosi głowę do góry wskazując dłońmi kości. Nagle leżące nieopodal ludzkie kości wpełzają do lawy. Lawa zaczyna bulgotać, muzyka jest szybsza. Z bulgoczącej lawy wyłania się postać w żółtym stroju ninja. Wychodzi z czerwonego potoku, lawa spływa mu po ciele. W jego oczach tańczy ogień. Nagle zasklepia się tworząc puste białko. Muzyka ustaje.

SCENA 3

Zaświaty, Świątynia Czarnoksiężników. Widzimy idącego ku ołtarzowi Quan Chi (kamera: zbliżenie na nogi). Quan Chi przystaje na środku ołtarza. Unosi obie dłonie, wskazuje na wysokie ściany i powoli rozdziera je (są dla niego jak klocki). Ściany znikają za jego plecami(widok z góry: okrągłe miejsce pomiędzy ciemnymi obłokami). Nagle z ciemności wyłania się Shinnok. Quan Chi pokornie klęka. Shinnok przemawia. Dowiadujemy się o tym, że Shinnok chce zemścić się na śmiertelnikach i ostatecznie upokorzyć Liu Kanga, który ośmieszył jego syna oraz znienawidzonego potomka, który okrył hańbą Wszechwładnego Shinnoka. Zły Bóg opowiada o kamieniu, zwanym Okiem Smoka, którego moc pozwoli mu na wydostanie się z Nethereal. Ów kamień znajduje się na Ziemi; Shinnok stwierdza, że portal zostanie otworzony dla zdrajcy (Sub-Zero), a armia ciemności skorzysta z tego. Shinnok nakazuje przydzielić każdemu ziemskiemu obrońcy wartownika, Liu Kang ma być żywy! Shinnok znika, ściany świątyni wracają na swoje miejsca. Dopiero wtedy Quan Chi wstaje. Zjawia się generał Reiko z rozkazami od Shinnoka (trzyma w dłoni pergaminowy zwój, który wręcza czarodziejowi). Oboje opuszczają Świątynie Czarnoksiężników. 

SCENA 4 

Właściwa czołówka filmu z płonącym smokiem. Pojawiają się napisy:

Minęło już siedem ziemskich lat od zwycięstwa nad Shao Kahnem. Opiekun Ziemi, Lord Rayden, odzyskał nieśmiertelność i zasiadł u boku Starych Bogów. Wraz z nim Królestwo Ziemskie opuściła Księżniczka Kitana i wypełniając słowa legendy zasiadła na tronie prawowitej władczyni swego królestwa - Edenii. Pieczę nad Ziemskim Królestwem powierzono Bogowi wiatru zwanym Fujin. Teraz to on obserwuje śmiertelników i pomaga Liu Kangowi, który za murami Świątyni Światła przygotowuje swojego następcę do kolejnego turnieju Mortal Kombat. Czekając na jego rozpoczęcie nie spodziewa się nadchodzącego niebezpieczeństwa…

A po kilku chwilach spalają się tworząc tylko tytuł filmu:

M O R T A L    K O M B A T :

 O K O   S M O K A

SCENA 5

Ziemia, Świątynia Światła. Liu Kang rozpoczyna walkę ze swoim następcą - Kaiem. Kang vs Kai (słyszymy lektora z gry + muzyka). Kang kilkakrotnie powala na ziemię młodego wojownika, który z każdą chwilą jest co raz bardziej zły na siebie za proste błędy. Zmęczony i spocony Kai przerywa walkę. Zjawia się mnich, który wychował Kaia. Nie jest jego ojcem, lecz traktuje go jak syna co łatwo daje się zauważyć po rozmowie. Kang jest surowy dla Kaia, nakazuje mu dalszą walkę. Przemawia przez niego doświadczenie i chęć kolejnego triumfu Ziemian. Całe zajście obserwuje z góry Fujin.

SCENA 6

Wnętrze magazynu. W magazynie jest sporo paczek z bronią palną (niektóre są otwarte, niektóre nie): karabiny, pistolety, bazooki i granaty. Widzimy dużą ilość uzbrojonych ludzi (terrorystów) słuchających w skupieniu Jarka. Jarek opowiada o ekspedycji na nieznany ląd położony gdzieś na Pacyfiku, na którym podobno znajduje się kamień zwany Okiem Smoka. Jarek opowiada o jego magicznej mocy, twierdzi, że przy jego poszukiwaniach zaginą Kano. Jarek pokazuje plany wyspy kiedy wschodnia ściana eksploduje. Do magazynu wpadają wojskowe jednostki specjalne pod dowództwem porucznik Sonii Blade oraz Majora Jaxa Briggsa. Rozpętuje się walka. Jax vs Jarek (lector + muzyczka), Sonia vs Black Dragon. Wojsko wychodzi z niej zwycięsko. Jarek po walce z Jaxem ucieka. Sonia odkrywa plany ataku na wyspę nie wiedząc co na niej się znajduje. Nadlatują śmigłowce. Porucznik Sonia Blade i Major Briggs postanawiają ruszyć za zbiegiem.

SCENA 7

Miasto w USA. Zwykły, słoneczny dzień. Patrolujący okolice Stryker opowiada partnerowi o walce jaką stoczył z dziwnym, czerwonym wojownikiem siedem lat temu. Twierdzi, że otarł się o śmierć. Przechodzą obok ściany wytapetowanej plakatami z filmu „Rocky 9: powrót Apollo”. Nagle niebo nabiera ciemnej barwy, wiatr jest mocniejszy. Ludzie z zaciekawieniem obserwują dziwne zjawisko. Zaczyna unosić się gęsta, zielona mgła. Otwiera się portal (zapalają się drzewa z pobliskiego lasu), z którego wychodzi Quan Chi oraz wojownicy z Chameleonem i Kano na czele. Ludzie w popłochu uciekają. Nagle z zielonej mgły wyrastają dłonie które wyłapują dusze z pobliskich ludzkich ciał. Ludzie padają, podczas utraty duszy widać ludzki szkielet. Niszczycielska siła krocząca z Quan Chi doprowadza miasto i do ruiny. Partner Strykera pada martwy. Stryker obserwuje to zjawisko z niedowierzaniem, pada przed dłonią. Jednak, ku jego zdziwieniu, dłoń nie sięga po jego duszę. Policjant staje na równe nogi i kiedy orientuje się, że został dostrzeżony ucieka. Zbiega do pobliskiego metra. Chameleon podchodzi do ciała partnera karmiąc oczy jego powłoką. Wysłannicy z klanu, odziani w stroje przypominające Kano z MK3, biegną za Kurtisem i dopadają go w THE SUBWAY Rozpoczyna się walka, którą zwycięża Kurtis. Jego cisy są silne, niekiedy odrzucają rywali na kilka metrów. Policjant dziwi się swojej sile. Ucieka. W pościg rusza Chameleon.

SCENA 8

Gdzieś w lesie. Otwiera się portal, z którego wychodzi zamaskowany Sub-Zero. Zerka na kompas i rusza w drogę. Po chwili pojawia się następny portal z drugim ninja. Jest nim tropiciel - Scorpion.  

SCENA 9

Świątynia Światła. Liu Kang medytuje (rozmawia z Fujinem na temat postępów Kaia). Kang kończy medytację. Wychodzi z komnaty (kamera: na pierwszym planie jest twarz Kanga – zdziwiony). Zaczyna biec. Wybiega na podwórze gdzie wraz z resztą mnichów obserwuje dziwne zjawisko jakim jest czerniejące niebo i zielona mgła. Kai zerka na mnicha. Mgła zbliża się co raz prędzej, towarzyszy jej dźwięk tornada i wiatr. Kiedy mgła styka się z murami Świątyni, zamienia je w ruiny.

SCENA 10

Gdzieś nad niezidentyfikowaną wyspą. Widzimy helikopter. Skupiona Sonia obserwuje niebieską taflę oceanu. Nagle pilot informuje o dziwnym zachowaniu śmigłowca i kontrolkach. Jax spostrzega zieloną mgłę jaka ich otacza. Maszyna zaczyna tracić stabilność, spada. Pilot traci duszę, co wywołuje zdziwienie na twarzy Sonii. 

SCENA 11

Lądowisko na wsypie. Jarek stoi obok helikoptera. Wraz ze swoimi ludźmi obserwuje niebo i spadający helikopter wojskowy. Zielona dłoń zachłannego Quan Chi nie sięga po dusze Jarka i terrorystów z Black Dragon. 

SCENA 12

Wyspa. Wojskowy śmigłowiec rozbija się. Sonia przywołuje żołnierzy, lecz wszyscy są martwi. W ostatniej chwili Jax wypycha Sonię z maszyny, potem jest jeden wielki huk. Major i Porucznik żyją.

SCENA 13

Miasto, nad którym otworzył się portal. Teraz nie przypomina w ogóle już miasta. Ulice wyścielone są trupami, samochody płoną, niektóre budynki nie mają szyb. Wszystko przypomina ruinę. Wszystko, poza Gmachem Quan Chi, nad którym krąży czerwona wiązka ludzkich dusz. Komnata czarodzieja – THE TEMPLE (kamera jest z boku, przemieszcza się powoli; widzimy czerwone świece. Kamiera zatrzymuje się dopiero przy Quan Chi). Czarodziej wysłuchuje raportu od Reiko, który stwierdza, że Ziemia została całkowicie przejęta. Ekipa dowodzona przez Kano wyruszyła na wyspę po Oko Smoka, Chameleon ściga zbiegłego policjanta, a Scorpion niebawem dotrze do świątyni Shaolin. W tym momencie gasną wszystkie świece płonące w pomieszczeniu. Zjawia się Fujin. Quan Chi nie jest zdziwiony jego obecnością. Fujin mówi, że mag złamał odwieczny zakaz, za którego karą jest śmierć. Mag rozkłada swobodnie dłonie. Przekonuje Boga wiatru, że wraz z jego śmiercią dusze zostaną oswobodzone, lecz nigdy już nie będą takie same. Będą skażone tym, co płonie we wnętrzu czarnoksiężnika, będą skażone złem. Pochwycone niedawno ludzkie duszę dają Quan Chi pozycję lidera. Fujin stwierdza, iż możliwe są wszystkie chwyty. Bezradny opuszcza gmach w milczeniu. Zbliżenie na ciemnoniebieskie oczy w cieniu.

SCENA 14

Sub-Zero zatrzymuje się na chwilę, rozgląda się dokładnie. Zerka w niebo po czym ponownie zaczyna biec.

SCENA 15

Baza wojskowa. Ciemno. Zbliżenie na główne wejście. Wielki wybuch, na widok którego Kano nie może powstrzymać radości. Żuje gumę. Wkracza na teren bazy wojskowej wraz ze swoimi ludźmi uzbrojonymi w karabiny. Kano nie kryje zadowolenia, jest szczęśliwy, że to wszystko jest jego. Nakazuje żołnierzom znaleźć helikoptery i mapy. Chce też wziąć trochę amunicji by podziękować Soni za okazanie mu litości. Zbliża się do punktu (obok magazynu), w którym testowano cyborga. Kano zachowuje się, jakby o wszystkim wiedział. Swobodnie otwiera kopułę. Widzimy twarz cyborga. Dolna część ukazuje usta i brodę, reszta twarzy jest zakryta hełmem. Kano nakłada na ludzką część maskę, a ze środka swojego pasa wyjmuje scalak. Znajduje miejsce w robocie i umiejscawia tam płytkę.W scalaku, który mu wczepia, jest tylko jedna dyrektywa – pojmać Liu Kanga. Wychodząc z pomieszczenia Kano przyczepia nożem na ścianie zdjęcie Kanga. Zbliżenie.

SCENA 16

Świątynia Światła. Kang leży na ziemi. Podnosi się z niej powoli, rozgląda się. Widzi dookoła siebie jedynie trupy, ciała innych mnichów w tym starca, co był dla Kaia jak ojciec. Nagle dostrzega Sub-Zero stojącego nad Kaiem, który opiera się dłońmi o ziemię. Kang nie tracąc czasu atakuje Sub-Zero. Ten jednak szybko się broni, blokuje nawet cios niedoświadczonego Kaia. Sub-Zero zdejmuje maskę, po czym klęka pokornie przed Liu Kangiem. Sub-Zero wyjaśnia Kangowi i Kaiowi jak dostał się tutaj, jak wypędzono go z Lin Kuei. Poprzysięga pomóc obrońcom Ziemi. Wtedy do głosu dochodzi Fujin. Rzuca przed siebie nowy strój Sub-Zero i zaprasza do walki w obronie ludzkich dusz. 

SCENA 17

Las. Tuż przy drzewie stoi Scorpion. Obserwuje poczynania Fujina. Ani razu nie mruży oczu. W końcu wycofuje się w głąb lasu by zastawić pułapki.

SCENA 18

Tunel. Stryker dobiega do końca kolejki, wychodzi na powierzchnie. Przystaje. Ogląda nowy świat (towarzyszy mu pogrzebowa muzyka): ruiny, ogień, zgliszcza, ciała. Kręci głową z niedowierzaniem. Po chwili z ciemności wyłania się wilk. Stryker nie kryje wściekłości (dowiadujemy się, że boi się nawet psów), lecz wilk zdaje się być łagodnym zwierzęciem. Kiedy Kurtis wysuwa dłoń by go głaskać wyczuwa coś dziwnego (przejawia się dla widza dziwnymi obrazami z szamańskimi jękami w tle). Nagle wilk ucieka, lecz zatrzymuje się by sprawdzić, czy policjant podąża za nim. Stryker podbiega do wilka.

SCENA 19

Stryker biegnie, ale traci z oczu wilka. Orientuje się, że jest przy bazie wojskowej. Zaciekawiony powoli zakrada się pod płot. Spostrzega pakujących skrzynie do śmigłowca ludzi z klanu. Po chwili wychodzi Kano. Stryker próbuje się przybliżyć, lecz potyka się o jakąś rzecz i upada. Czujni wojownicy od razu reagują. Jeden z wojowników podbiega do Strykera, który postanawia się nie ruszać. Wojownik stoi przed nim około pół metra, lecz nie widzi Strykera. Wojownik podchodzi bliżej. Nagle jego skóra robi się czarna jak smoła, jakby po spaleniu, a oczy zmieniają kolor na ciemnoniebieski. Wojownik zerka na Strykera. Widok z oczu czarnego wojownika: są tylko dwa kolory – niebieski i czarny. Wojownik informuje pozostałych, że jest czysto i pora ruszać. Kurtis leży nieruchomo i obserwuje jak wojownicy odlatują. Następnie pospiesznie podąża ku magazynowi. 

SCENA 20

Magazyn broni. Stryker rozgląda się w poszukiwaniu broni. Wojownicy z klanu nie zabrali wszystkiego. Stryker trafia na czasowe bomby wybuchowe. Pakuje kilka do kieszeni. Do jego uszu dochodzi dziwny dźwięk, za którym postanawia iść. Przechodzi przez cały magazyn, gdzieniegdzie leżą martwi oficerzy (pozbawieni dusz, zero krwi!). Dochodzi do miejsca, w którym prowadzona testy nad nową bronią wojskową. Jest nim Cybernetyczny Żołnierz Przyszłości. Stryker dochodzi do wyścielonego papierami biurka. Ów papiery opisują robota i jego historię (jasno jest napisane, że żołnierz poświęcił się dla dobra narodu). Stryker przegląda je po czym słysząc kolejny dziwny dźwięk podchodzi do inkubatora/kopuły. Jest niedaleko robota. Policjant wysuwa dłoń, dotyka tytanowego korpusu. Wtem żelazna dłoń robota chwyta Strykera za gardło po czym wyrzuca na kilka metrów. Sektor vs Stryker (lektor + muzyka). Stryker korzysta z broni, którą zdobył, jednak karabinek jest bezużyteczny. Sektor odpowiada ogniem, dosłownie. Sektor przewyższa szybkością swojego rywala, Stryker wydaje się nie mieć szans. Po kolejnym ciosie Stryker pada na ziemię, wstaje powoli, lecz nad nim już stoi robot. Kiedy Sektor przygotowuje się do finałowego ciosu Stryker obszukuje kieszenie. Znajduje bombę, którą niedawno zabrał z magazynu. Metal przyciąga metal. Bomba idealnie przyczepia się do korpusu cyborga. Stryker odpycha robota i chowając się za skrzynią zatyka uszy. Sektor zostaje rozbity na strzępy. Stryker podchodzi raz jeszcze do papierów. Wychodząc spostrzega zdjęcie Liu Kanga.

SCENA 21

Wyspa, na której znajduje się Oko Smoka. Widzimy ognisko i siedzącego przy nim Jaxa. Jest sam, ładuje broń. Po chwili zjawia się Sonya. Mówi, co widziała na zwiadzie i gdzie jest obozowisko ludzi z Black Dragon. Przypomina również Jaxowi, że teraz jego kolej stania na czatach. Jax idzie, a przy ognisku siada Sonia. Nagle ktoś zatyka jej usta dłonią.

SCENA 22

Gmach Quan Chi. Do komnaty Quan Chi (THE TEMPLE) wchodzi posłusznie Reiko oraz Chameleon. Reiko informuje, że Sektor nie dotarł do Liu Kanga (wykorzystają więc plan B, plan ze Scorpionem). Chameleon stwierdza, że zgubił naznaczonego. Czarodziej nakazuje mu szukać dalej, a Reiko ma wysłać oddział na Świątynie Światła po czym pomóc Kano, kiedy ten znajdzie Oko Smoka. 

SCENA 23

Wyspa, ognisko. Jax wraca z patrolu, zaczyna rozmawiać z Sonią. Nagle za nim pojawia się jakaś postać. Jax odwraca się i wyjmuje sztylet z nogawki. Osobnik blokuje skutecznie. Sonia prosi aby Jax przestał. Jax mierzy wzrokiem przybysza, który przedstawia się jako wysłannik Fujina i strażnik Oka Smoka. Przedstawia się jako Kung Lao. Czarnoskóry żołnierz nie może powstrzymać ciekawości. Chce wiedzieć co się dzieje i dlaczego ich pilot zginą przez zieloną dłoń. Lao wyjaśnia wszystko, a widzowie w dowiadują się jak został zabezpieczony amulet.

SCENA 24

Baza wojskowa. Stryker próbuje połączyć się z kimkolwiek przez wojskową radiostację, lecz odpowiada mu jedynie głuchy szelest. Rezygnuje. Opuszcza teren bazy woskowej (z bronią, sztyletem, pałką, granatami i, oczywiście, dwiema bombami). Kurtis przystaje na chwilę na wzgórzu. Zaczyna głośno myśleć, zastanawia się co ma teraz z tym wszystkim zrobić. Nie wie czy iść w stronę Gmachu czarodzieja, czy w przeciwną. Zjawia się wilk i ponownie instruuje go. Idą w przeciwną stronę do Gmachu.

SCENA 25

Świątynia Światła. Fujin oznajmia, że będzie musiał zwrócić się do Bogów, zwłaszcza do Raydena. Twierdzi, że każdy kto ocalał ma przewodnika, który odpowiedzialny jest za ich życie. Nagle Kai spostrzega idących ku im wysłanników Chi. Kai, Kang i Sub-Zero ruszają do miasta, przez las pełen pułapek zastawionych przez Scorpiona. Fujin podejmuje się walki z hordą wojowników. Wszystko idzie dobrze do póty podstępny Quan Chi nie zjawia się osobiście. Atakuje od tyłu Boga swą magią i pokonuje (z ziemi wypływają ręce Shinnoka, które łapią za dłonie Boga wiatru. Quan Chi posypuje twarz Fujina pyłkiem). Obrońcy Ziemi już dawno znikli w głębinach lasu. Ich celem jest kamienny portal przy Siedmiu Głowach.

SCENA 26

Wschód słońca. Żółta kula zmienia się w czarną, kamera odjeżdża i widzimy twarz Quan Chi. Jest w komnacie – THE BALCONY. Na środku, w wielkim okręgu wypełnionym zielonym gazem, więziony jest Fujin. Quan przekonuje Boga wiatru o słabości Ziemi i jej niepotrzebnym istnieniu. Ma nadzieję, że Rayden przyjdzie z pomocą Fujinowi, a kiedy zobaczy, że sytuacja jest niekorzystna odda się swobodnie w ręce Shinnoka. Bezczelny Quan Chi zna wszystkie odpowiedzi.

SCENA 27

Las. Kang wraz z Kaiem i Sub-Zero idą przez las, dyskutują. Nagle Sub-Zero zatrzymuje się. Wyczuwa obecność niepożądanej osoby. Wszyscy zaczynają się rozglądać. Raptem z torsu Kaia wypływa żądło Scorpiona. Paszcza żądła otwiera się wydając przy tym diabelski ryk. Stojący na gałęzi Scorpion przywołuje swoją „sznurówkę”. Kai pada martwy ku rozpaczy Liu Kanga. Sub-Zero wie, że wpadli w pułapkę. Nakazuje Kangowi biec i zniszczyć Quan Chi. Kang biegnie do ciała Kaia, a Sub-Zero staje do walki ze Scorpionem. Sub-Zero vs Scorpion (lektor + muzyczka). Scorpion zeskakuje z gałęzi, przyjmuje postawę. Zbliżenie na puste oczy Scorpiona, kolejno na oczy Sub-Zero. Scorpion po raz kolejny wysyła „sznurówkę” lecz rywal odskakuje pozostawiając po sobie jedynie zamrożony posąg. Paszcza żądła trafia w sam środek lodowatego posągu dziurawiąc go. Sub-Zero posyła lodowaty piard, który zamraża pobliskie drzewo. Scorpion znika. Sub-Zero szuka go, obraca się. Scorpion jest tuż za nim, powala rywala na ziemię. Wtedy do akcji wkracza Liu Kang, kiedy Sub wstaje na ziemi leży Scorpion. Kang podchodzi do żółtego ninja. Scorpion podcina (nożyczki MK2), chce uderzyć go nogą, lecz mnich ucieka. Sub wstaje, wymiana ciosów. Scorpion ponownie powala Suba, jednak Kang nie daje mu odsapnąć. Kolejna wymiana ciosów. Scorpion powala mnicha i po raz kolejny uwalnia sznurowadło, Sub robi wślizg i przewraca ninja. Sub-Zero chce zamrozić Scorpiona oddechem, lecz ten robi gwiazdę i znika w czeluściach portalu. Sub rozgląda się, ale Scorpiona nigdzie nie ma. Wstaje Kang, patrzy na Sub-Zero. Następnie podchodzi do ciała Kaia. Doskonale wie, że Kai był wybrany przez Fujina, miał powtórzyć to, co uczynił wcześniej Kang i Lao. Sub-Zero popędza kompana.

SCENA 28

Zniszczony magazyn, płonące szczątki Sektora. Zjawia się Chameleon. Zabiera jedną część z pancerza robota; od teraz może się w niego przemieniać. Chameleon szuka dalej.

SCENA 29

Ranek. Wyspa. Namiot. Jarek studiuje mapę. Nagle do jego namiotu wbiega jeden z terrorystów informując go o nadlatujących helikopterach. Jarek nakazuje pełną gotowość bojową, wychodzi z namiotu odbezpieczając broń. Śmigłowce lądują. Jarek jest zdziwiony kiedy widzi swojego przyjaciela -Kano. Ten zaś podchodzi powoli do Jarka, który daje znak do odłożenia broni. Kano uśmiecha się, Jarek również. Obejmują się, a Kano zaczyna przechwalać się co przeżył, co widział i kim teraz jest. Całe zajście obserwuje trója wojowników wybranych przez Raydena. Sonia zerka przez wojskową lornetkę, nie kryje gniewu kiedy spostrzega żywego Kano. Jax wyjaśnia całą sprawę Kung Lao. Sonia i Jax już wiedzą o Oku Smoka. Żołnierze Kano wyciągają skrzynie ze śmigłowców, których silniki przestały niedawno pracować. Jarek i Kano kierują się do namiotu przywódcy organizacji Black Dragon. Jarek jest zdziwiony ilością broni, lecz Kano odpowiada, że to na nieproszonych gości.

SCENA 30

Las, jest ciemno. Dookoła Strykera wznoszą się pagórki pokryte czarnym piaskiem. Na środku polany otoczonej pagórkami płonie ognisko, przed nim (plecami do Strykera) klęczy Nightwolf. Stryker powoli zbliża się ku niemu. Szaman jest pochłonięty odprawianiem modłów. Kiedy ucicha zaczyna rozmawiać ze Strykerem o jego „cudownym ozdrowieniu”. Teraz widzimy migawki z przeszłości jak Ermac walczył ze Strykerem i powalił go piardem. Następna scena obrazuje leżącego Strykera przed ogniskiem, w tle widzimy Raydena (aktora w stroju Boga, twarz jest zasłonięta słomianym kapeluszem). Przy Kurtisie zaś klęczy Nightwolf, który ściąga z głowy piórko i przykłada je do piersi śmiertelnika. Cały czas słyszymy kojący głos Nightwolfa. Zbliżenie na piórko, robi się co raz bardziej czarne. W końcu jest jak zgniłe jabłko. Szaman wrzuca je do ogniska i po chwili płomienie sięgają nieba. Stryker otwiera oczy i widzi szpital, Nightwolf kończy rozmowę. Stryker nie zginął wtedy, nie umarł również podczas ataku Quan Chi. Szaman nakazuje czytać znaki Gubbio. Twarz Strykera zachodzi mgłą. Stryker budzi się ze snu, w nogach śpi wilk. Stryker zerka w stronę Gmachu Quan Chi. Przeciera twarz.

SCENA 31

Las. Sub-Zero oznajmia, że muszą zrobić przerwę. Odpoczywają. Sub-Zero opowiada o swoim bracie. Widz dowiaduje się, że brat (masked) Sub-Zero od zawsze chciał należeć do klanu, przeciwnie do Sub-Zero. Szrama, którą ma na oku jest pamiątką po żądle Scorpiona, które zamknęło się tuż przed jego twarzą. Dobry Sub-Zero wstąpił do klanu w nadziei, że przekona brata do wystąpienia z Lin-Kuei jednak nie wiedział, że wyjście jest tylko jedno: unicestwienie. Kiedy masked Sub-Zero poległ z ręki jakiegoś śmiertelnika Sub-Zero postanowił odejść z klanu. Kang twierdzi, że wie kto zabił masked Sub-Zero. Przyznaje się. Dobry Sub-Zero ufa, że mnich nie miał wyjścia. Idą dalej.

SCENA 32

Wyspa. Sonia wraca do miejsca postoju. Jest zdenerwowana. Przeszukuje torby w poszukiwaniu broni, znajduje mi. nóż, który chowa przy kostce. Kung Lao (Jax został na warcie) próbuje przekonać ją, że unosząc się gniewem czyni rywala mocniejszym. Przekonuje Sonię, że nienawiść nie jest najlepszym przyjacielem wojownika. Zjawia się Jax twierdząc, że ekipa Black Dragon wyruszyła po amulet. Porucznik daje sygnał do rozpoczęcia akcji.

SCENA 33

Las. Jarek obserwuje mapę, Kano doskonale wie, dokąd idą. Tylne straże obserwują okolicę, nie zauważają obrońców Ziemi. W końcu dochodzą do wielkiej góry, do której prowadzi tylko jedno wejście. Jarek nakazuje pozostać kilku wojownikom na straży, Kano wciska im broń. 

SCENA 34

Lasek. Stryker biegnie za wilkiem. Wilk zatrzymuje się przy skałkach na cmentarzu - THE GRAVEYARD, które wyglądają jak przejście; na jednej kładzie się i leży. Kurtis nie za bardzo rozumie, o co mu chodzi. Z góry rozpościera się widok na niemalże całe miasto. Stryker patrzy na nie, wciąż nie może uwierzyć w to, co się dzieje. Nagle słyszy dziwny dźwięk, obraca się za nim. Wnęka w skałach wypełnia się lodem. Stryker podchodzi, sięga po broń. Ze skalnego portalu wyłania się Liu Kang i Sub-Zero. Stryker celuje w ich stronę, Sub dotyka lufę i zamraża ją (jak w MK: the movie). Kang mówi, że już to widział. Dopiero wtedy Stryker przypomina sobie zdjęcie, które widział w magazynie po walce z Sektorem. Mnich jest zdziwiony, że poturbowany policjant zna jego imię. Do Kurtisa podchodzi wilk. Kang poznaje go. Stryker pokazuje palcem na dach Gmachu i stwierdza, że dzieją się tu rzeczy jakie nie powinny się nigdy wydarzyć. Cała czwórka rusza ku siedlisku Zła. Kang jednak zatrzymuje się przy jednym z grobów. Na nagrobku widnieje napis Johnny Cage. Stryker pyta się, czy mnich znał klienta. Kang twierdzi, że był to wielki wojownik. Stryker kojarzy go z „Dragon Fist”. Sub-Zero popędza ich.

SCENA 35

Las. Wartownicy obserwują okolicę. Nagle podchodzi do nich Kung Lao, zdejmuje kapelusz. Kłania się przed siedmioma wojownikami przedstawiając się. Nagle z ronda kapelusza wytryskują ostrza. Kung Lao rozpoczyna taniec ze śmiercią. Jedną dłonią blokuje ciosy a drugą, w której ściska kapelusz, tnie. Po chwili (widok z góry) Lao ściska w dłoni kapelusz, a u jego stóp leżą ciała terrorystów. Podchodzi Jax i Sonia. „Panie mają pierszeństwo” rzecze wieli wojownik w kapeluszu.

SCENA 36

Wnętrze pieczary. Kano i Jarek prowadzą oddział. Nie potrzebują latarek gdyż pochodnie płonące tam od kilku wieków dają wystarczające światło. Dochodzą do placu, za nim jest most, który prowadzi do dziury. Kilku wojowników idzie przodem. Jeden z nich depcze czaszkę uruchamiając mechanizm. W kilku miejscach na placu tworzą się otwory, ziemia się zaczyna trząść. Stojący na placu wojownicy wpadają w otwory, kanały na dnie których trwają metalowe kolce i czaszki. Kano i Jarek padają pod wpływem trzęsienia. Tak samo jak i obrońcy Ziemi. Kiedy trzęsienie się kończy, a dziury w placu znikają Kano używa swego wzroku, podczerwieni. Wyłapuje pułapki i unieszkodliwia je. „Ruszamy” oznajmia władczo Jarek. 


SCENA 37

Wnętrze pieczary. Ziemscy obrońcy wstają. Kung Lao proponuje aby się pospieszyć. Biegną.

SCENA 38

Wnętrze pieczary. Ludzie z organizacji przechodzą powoli przez plac, są skupieni. Kano kroczy przodem. Przechodzą przez długi most (PIT III). Wtedy do uszu Jarka i Kano dochodzi głos pani porucznik. Kano ogląda się, na jego twarzy gości diabelski uśmieszek. Wojownicy szturmują na trójkę obrońców. Kano, Jarek i kilku żołnierzy znikają w cieniu wejścia. Walka. Jax nie traci czasu, rozdaje „kokosy.” Sonia z gracją i wdziękiem kładzie podwładnych Jarka – mistrz Lao nie ma sobie równych (nie używa kapelusza). Kiedy dostrzega, że przeciwników jest coraz mniej mówi śmiertelnikom, aby pospieszyli się i nie pozwolili przejąć amuletu zbrodniarzom. Jax i Sonia przebiegają przez most. Lao walczy.

SCENA 39

Miasto. Sub, wilk, Kang i Stryker zmierzają ku gmachu. Nagle za ich plecami wyłania się Sektor. Wilk ostrzega wojowników i w porę unikają rakiety. Widok z oczu Sektora: widzimy rejestr walki Sektora ze Strykerem. Sektor (Chameleon) poszukuje Strykera. Kurtis dziwi się, upiera się, że rozpieprzył już te kupę złomu. Z dymu wyłania się Scorpion, chwyta Sub-Zero za kark. Sub oswobadza się i chce uderzyć rywala. Zamiast tego wtapia się w ziemię (wraz ze Scorpionem). Sub-Zero ląduje w Scorpion’s Lair. Stryker twierdzi, że zajmie się robotem, Kang musi pokonać Quan Chi. Udało mu się to już wcześniej, dwa razy więc musi to coś oznaczać. Stryker strzela z karabinków by zwrócić na siebie uwagę maszyny. Kang zmierza ku gmachowi. Stryker biegnie.

SCENA 40

Miasto. Stryker ucieka ulicami miasta, przystaje na moście. Kombinuje. Za mostem jest port. Przebiega na drugą stronę, czeka na robota. Kiedy go widzi odbezpiecza granat i rzuca go na most. Wybuch. Most się zapada, dym zakrywa Sektora/Chameleona. Stryker już się cieszy lecz spostrzega, że coś wypełza z wody. Dziwna rzecz wstaje, woda spływa po przezroczystym jego ciele. Nagle rzecz zmienia swą skórę, przed Kurtisem stoi jego partner. Policjant nie wierzy własnym oczom, podchodzi do partnera szepcząc jego imię. Chameleon vs Stryker (lektor + muzyczka). Partner uderza Strykera, który pada. Nie może powstać, gdyż Chameleon/partner kopie go. Kiedy Strykerowi udaje się wstać widzi przed sobą siebie. Jest chwilowo zdezorientowany, lecz kiedy kosztuje smaku pałki postanawia bić się nawet ze swoją matką. Chameleon/Stryker korzysta z karabinków. Stryker ucieka przed nabojami. Chowa się za drewnianymi skrzyniami. Nagle jedna skrzynka pęka pod wpływem czarnej rękawicy cyborga. Stryker ponownie widzi Sektora. Sektor nie jest już maszyną lecz wojownikiem Chi wyglądającym niczym cyborg. Policjant rozpoczyna walkę, wszystkie ciosy zostają zablokowane. Kontratak Sektora/Chameleona jest bardziej skuteczny. Stryker ląduje na ziemi. Wstając odbezpiecza dwa granaty, rzuca je w stronę robota. W tym samym czasie z torsu robota wypływa dziób rakiety, wylatują dwie, po jednej na każdy granat. Huk powala Kurtisa na ziemię. Kiedy wstaje nie wie, że robot stoi za nim. Przerzutka.

SCENA 41
Scorpion’s Lair. Sub-Zero w skupieniu obserwuje. Nagle słyszy odgłos wybuchającego ognia, odwraca się. Po między płomieniami, na wysokości pierwszego piętra, stoi Scorpion. Zeskakuje, rozpoczyna się bitwa. Sub-Zero vs Scorpion (lektor + muzyka). Atak Scorpiona nie przynosi rezultatów. Sub jest szybki, szybszy niż brat gdyż pała żądzą zemsty. Pragnący jedynie śmierci tropiciel wysyła swoją broń, jednak nie trafia ona do celu. Sub atakuje zmuszając rywala do odskoku. Scorpion zaczyna szturmować na niebieskiego ninja, który widząc to wyskakuje w powietrze pozostawiając po sobie lodowy posąg. Jednak posąg w szybkim tempie topnieje, co powoduje uśmiech Scorpiona (słyszymy go). Scorpion teleportuje się. Sub-Zero blokuje cios, zaczyna atakować nogami. Udaje mu się powalić przeciwnika. Kiedy ten leży Zero składa się do strzału. Strzela lodowym pociskiem, który trafia jedynie w boczną ścianę. Lód niemalże natychmiast zamienia się w wodę. Scorpion nie pozostaje dłużny, atakuje ninja z powietrza.  Sub odskakuje. Kolejną wymianę ciosów wygrywa żółty ninja. Kiedy Sub-Zero leży na ziemi z dłoni Księcia Piekieł wyłania się paszcza żądła. Scorpion daje sygnał do ataku, Sub unika jej ale kolejny atak kończy się raną na dłoni. Rana jest taka sama jak ta, co na prawym oku. Sub kumuluje siły, widzimy jak na twarzy gości gniew, agresja sięga zenitu. Kolejny atak paszczy, Sub kuca i chwyta miecz, którym przerywa linę. Następnie szturmuje na Scorpiona. Wymiana ciosów, gniew na twarzy Suba jest nie do opisania. Ciosy Sub-Zero są co raz bardziej szybsze, pozostawiają po sobie cień (jak w Matrixie:). Scorpion gubi się i przyjmuje na korpus serię potężnych razów. Nie pada, jest słabszy ale twardo stoi na ziemie. Sub nie rezygnuje, przeprowadza kolejny atak, nie tylko na korpus. Scorpion traci siły. Pada burząc spokój czerwonego piasku na ziemi. Sub bierze głęboki wdech, Scorpion w tym momencie powoli wstaje; najpierw na czworaka, potem na nogi. Kiedy Scorpion przygotowuje się do wystrzału Sub-Zero wypuszcza nagromadzone w płucach powietrze. Zimny oddech zamraża Scorpiona. Lodowy posąg przewraca się rozbijając na kilka części. Głowa i korpus Scorpiona wpadają do lawy. Sub-Zero rozgląda się za wyjściem. 

SCENA 42

THE WATERFRONT. Toczy się walka Strykera z Sektorem/Chameleonem. Stryker wydaje się być na straconej pozycji. Niemal wszystkie jego ciosy są blokowane, a granaty są na wykończeniu. Sektor/Chameleon atakuje tors śmiertelnika, nagle Stryker podnosi wrzask na skutek łamiącego się żebra. Sektor/Chameleon przerzuca rywala i natychmiast podnosi tylko po to, by poczęstować go kilkoma ciosami z pięści. Stryker ma krew na twarzy, jest spocony i brudny. Szepce do siebie: „Poddaje się, nie mam siły”. Zerka na Sektora/Chameleona i spostrzega, że odbezpiecza on rakietę. Stryker zamyka oczy kiedy nagle słyszy wycie wilka. Spostrzega biegnącego wilka. Wilk naskakuje na robota całkowicie zmieniając tor lotu rakiety. Stryker uśmiecha się i staje. Wykonuje Batton Toss nie pozwalając powstać robotowi. Sektor/Chameleon wstaje, lecz przed nim jest jedynie wilk. Stryker atakuje od tyłu. Sektor/Chameleon blokuje, próbuje oddać cios, lecz Kurtis uchyla się i kopie rywala. Cyborg ponownie powstaje z ziemi. Na początku jest witany metalową pałką, korpus wojownika Chi jest co raz słabszy, ku radości policjanta. Sektor/Chameleon przyjmuje kolejny atak, przegrywa. Nagle Stryker zauważa, że wraz ze spadkiem mocy zmienia się powłoka rywala. Na przemian jest on Strykerem, potem Chameleonem o charakterystycznych oczach. Stryker wyskakuje w powietrze i kopie z obrotu rywala. Kurtis jest zmęczony, sapie, wyciera czoło. Chameleon wstaje i przyjmuje postawę do walki. Szturmuje na policjanta, lecz atak nie przynosi mu korzyści. Stryker wydając okrzyk wykonuje finałowy cios odrzucając przeciwnika na kilka metrów. Stryker spuszcza głowę, kiedy ją podnosi widzi, że Chameleon nie ma dosyć. Policjant odbezpiecza dwa granaty i rzuca je w stronę oponenta. Chameleon dostaje jednym w głowę, drugi próbuje złapać. Kiedy go chwyta wpada do dołu, który jest za nim. Stryker odwraca się i zmierza ku wilkowi (Kamera: zbliżenia na twarz Strykera, widzimy na pierwszym planie Kurtisa do połowy, a za nim eksplozję granatów). Stryker pada przy skrzyni, wilk liże jego ranę po czym znika w ciemnościach. Stryker szepce jedynie: „Powodzenia”.

SCENA 43

Gmach Quan Chi. Widzimy stojącego tyłem do Reiko Quan Chi. „Już niedługo” szepce. Następnie spostrzega Liu Kanga. Reiko wie, co robić. 

SCENA 44

Wnętrze pieczary. Do wielkiego pomieszczenia wchodzi Kano, za nim kroczy Jarek i jeden żołnierz. Pomieszczenie jest duże, na ścianach wiszą różnego rodzaje bronie białe, z różnych okresów. Gdzieniegdzie tkwi dająca światło pochodnia. Na środku pomieszczenia jest jakby drewniany stół, a na nim pod trójkątną kopułą statuetka smoka. Na drugim końcu znajdują się schody prowadzące w dół, po bokach jeden stopień na dół, kilka sznurów do dziupli wyrytych przy suficie. Całość przypomina bardzo THE ARMORY. Sokoli wzrok Kano od razu dostrzega statuetkę. Jarek klnie ze szczęścia. Kano rzecze, że setki lat kamień odpoczywał, teraz pomoże wyzwolić tego, co został zdradzony przez innych psów, co Bogami raczą się nazywać. Jarek zdejmuje szklaną kopułę, wyciąga dłoń po statuetkę, lecz jest ktoś szybszy od niego. Statuetkę trzyma w dłoni żołnierz. Jarek nakazuje oddać mu posąg, jednak żołnierz odszczekuje mu, że nie ma prawa wydawać mu rozkazów. Żołnierz zmienia swoją barwę, staje się cały czarny. Staje się Noob Saibotem. Saibot twierdzi, że Oko Smoka pozwoli na wybicie się z dna bractwa, do którego należy (Brother of the Shadow). Dowiadujemy się, że Saibot jest zagorzałym przeciwnikiem klanu Lik-Kuei, a celem Bractwa jest wybicie klanu do ostatniej osoby. Dlatego też nie może służyć Quan Chi.

SCENA 45

Miasto, przed Gmachem Quan Chi – STREET. Liu Kang zbliża się do drzwi, nagle spostrzega, że przed wejściem czeka Reiko. Generał zdradzam, że Fujin jest w tym bloku. Rozpoczyna się walka. Liu Kang vs Reiko (lektor + muzyczka). Kang twierdzi, że Reiko zginie na co ten odszczekuje: „Nie pierwszy raz”. Mnich korzysta ze swojego doświadczenia bojowego, trafia Reiko. Generał nie pozostaje dłuższy. Kang wykonuje słynny rowerek, Reiko jest trudnym przeciwnikiem, ale przegrywa. Walkę wieńczy „Rzut młotem”. Obok zmęczonego Liu jest wilk. Kang pokonuje stopnie i wchodzi do środka. Wilk zaczyna biec. Kang idzie spokojnie, trafia do komnaty, w której jest więziony Fujin. Przed zieloną mgłą, będącą dla Fujina jak kajdany, klęczy Nightwolf. Odprawia modły. Kang idzie dalej, aż trafia do THE BANK. Drogę tarasuje mu troje wojowników w strojach klanu. Rozpoczyna się walka, w której Liu Kang prezentuje się wybornie. Widać, że nic nie stracił ze swoich szybkich ruchów. Pokonuje wojowników i pędzi dalej, na dach. 

SCENA 46

Dach Gmachu. Liu Kang wchodzi na dach, na krawędzi stoi Quan Chi, który serdecznie wita nieśmiertelnego wojownika. Mag zaczyna rozprawiać na temat Ziemi i Shang Tsunga, klęski Shao Kahna i zdrady klanu ze strony Raydena. Quan Chi cieszy się, że Kang żyje gdyż może patrzeć na śmierć tego, za co zginą jego brat, Kai, Johnny Cage i o mało co on sam. Quan Chi jest arogancji i bezczelny.

SCENA 47

Wnętrze pieczary. Kung Lao spostrzega idących wysłanników Reiko. Lao przyjmuje postawę, walczy. Jeden z wojowników Reiko rzuca w Lao gwiazdą, za co Kung rewanżuje mu się fatalitą z MK2 – przepoławia go na pół. 

SCENA 48

Wnętrze pieczary, pomieszczenie z amuletem. Jarek żąda aby Saibot oddał amulet, wtedy dostąpi zaszczytu patrzenia na śmierć klanu Lin-Kuei. Noob jednak nie ufa (słusznie) szefowi Black Dragon. Saibot zaczyna znowu opowiadać o Bractwie, Jarek korzysta z sytuacji i kopie w dłoń Saibota. Smok trafia w dłonie Kano, który jest bliski wyjścia. Ucieka odpychając Sonię. Jax chce pomóc Soni, ale tuż przed nim przelatuje nóż. Sonia stwierdza, że zajmie się nim. W pomieszczeniu z bronią zostają jedynie Jax i Jarek. Noob Saibot roztapia się w cieniu. Kano ucieka, jednak kiedy jest przy końcu mostu dostrzega czekającego na jego ruch Kung Lao (postawa z MK2). Kano odwraca się, na drugim końcu zjawia się Sonia. Kano uśmiecha się jak to ma w zwyczaju. „Czas oddać dług” szepce pod nosem. Walka na PIT III. Sonya vs Kano (lektor + muzyka). Kano wkłada statuetkę do woreczka, który zawiesza u pasa. Przyjmuje postawę. Szybka wymiana ciosów pokazuje Sonii, że nie walczy już z tym Kano, jakiego znała. Miała go za najpodlejszego człowieka na świecie. Kano przypomina Sonii, że prosił ją o życie, błagał przy Shang Tsungu i dziesiątkach wojowników. Pyta się dlaczego mu nie odpuściła, czemu nie okazała mu litości. Sonia twierdzi, że on zabił jej partnera, nie tylko służbowego. Terrorysta szybko ripostuje, że gdyby nie jej partner nigdy by nie został cyklopem. Sonia nie chce dalej słuchać, atakuje wyrzucając z siebie złość. Kano odskakuje i przystępuje do natarcia. Sonia się broni, Kano wyciąga nóż i rani wojowniczkę w rękę. Sonia automatycznie zatyka ranę dłonią, używa nóg do pozbawiania rywala noża.

SCENA 49

Wnętrze pieczary. Za Kung Lao widzimy błysk oczu Noob Saibota.

SCENA 50

Migawka z odprawiającym modły Nightwolfem. Zielona mgła opada, Fujin stopniowo odzyskuje siły. Nightwolf unosi dłonie zarówno w geście triumfu jak i zmęczenia.

SCENA 51

Wnętrze pieczary, THE ARMORY. Jarek przekonuje Jaxa, że jeżeli podda się to pozwoli mu uciec. W przeciwnym razie naciśnie guzik (pokazuje urządzenie sterujące) i zawali wnętrze. Jax pyta się, czy Jarek widział już swoje kości. Jax vs Jarek (lektor + muzyczka). Jax zaczyna od słynnego „kokosa”. Jarek puszcza urządzenie kontrolne. Po chwili wstaje z podłogi trzęsąc głową. „Wyrwę ci serce” zarzeka się wściekły terrorysta. „To u was tradycja?” zapytuje przekornie Jax. Jarek zaczyna atakować nogami (uwaga: Jax walczy tylko dłońmi!), podcina Jaxa. Major błyskawicznie wstaje. Patrząc zaszczutym wzrokiem szykuje się do kolejnego ataku. Jarek chichoce. Kolejny atak terrorysty zostaje odbity, Jarek ponownie ląduje na ziemi. Wstaje. Jax po raz kolejny uderza „kokosem”, lecz chyba dając Jarkowi łatwy cel – twarz. Jax przyjmuje silną porcję ciosów na twarz. Pada. Chce wstać, lecz Jarek kopie go po brzuchu i twarzy; nie daje mu szans. Kiedy Jax się jest na czworaka po raz kolejny czuje nogę Jarka na swojej klatce piersiowej. Jarek pluje w stronę leżącego Jaxa. „Zdychaj czarnuchu” szczerze życzy czarnoskóremu majorowi. Jax sięga dłonią po urządzenie sterujące i naciska guzik. Całe wnętrze pieczary trzęsie się pod wpływem wybuchu. Migawka z wejścia, które zostaje zasypane. Jarek wstając klnie na Jaxa. Bierze rozbieg, szykuje nogę do kopnięcia. Jax jest jednak szybszy. Chwyta dłońmi za drugą nogę i ciągnie. Jarek traci równowagę i pada na ziemię. Jax zaciska pięść i klęcząc nad Jarkiem z całej siły uderza w jego brzuch. Ból wybucha dosłownie z jego twarzy niczym ślina z ust. Jax uśmiecha się szczerze. 

SCENA 52

Dach Gmachu Quan Chi. Liu Kang spogląda na plecy Quan Chi. Mówi mu, aby o losach Ziemi rozstrzygnęła walka między nimi dwoma. Quan Chi zdradza tajemnicę mnichowi. Mag stwierdza, że Ziemia w ogóle go nie interesuje, podobnie jak te miliony dusz, czyli energii. Tu chodzi o oko, które patrzy na ścieżki przeznaczenia, na los. Quan Chi gestykuluje (jest odwrócony twarzą do Kanga), Mortal Kombat jest dla niego tylko tradycją i prawem nie dla Armii Ciemności, by zdobyć Ziemię, lecz dla Ziemian by obronić ojczystą planetę. Ziemia dla niego to tylko planeta, która prędzej czy później zostanie zniszczona przez jej mieszkańców. Raptem Quan Chi podchodzi do statuetki będącej na krawędzi. Dotyka ją i w mgnieniu oka zamienia się ona w ruinę. Czarownik mówi, że tym dla niego jest Mortal Kombat. Nagle słyszymy świst wylatującego lodu, Quan Chi wysuwa dłoń i cofa lud do właściciela. Lodowy pocisk trafia w Sub-Zero, który spada z dachu i roztrzaskuje się na milion kawałeczków. Kang podbiega do krawędzi dachu. Liu chce walczyć, pragnie krwi. Quan Chi wie, że gdyby staną z nim do walki  albo by go zabił, albo by sam zginął. Nagle wokół Kanga unosi się zielona mgła, a z niej dłonie Shinnoka. Ceremonię przerywa Reiko, który wyłania się z portalu. Reiko chce rewanżu. 

SCENA 53

THE PIT III. Sonia vs Kano. Sonia atakuje, lecz Kano wyśmienicie się broni. Dynamiczne ujęcia kamer, zbliżenia na zmęczonego Kano i Sonię. Po kolejnej wymianie ciosów następuje trzęsienie ziemi, które powala wojowników. Na placu pojawiają się dziury, a z góry spadają chude kolce. Pierwszy wstaje Kano, szturmuje na Sonię, nie pozwala się jej podnieść. Sonia zwija się z bólu, Kano wyjmuje nóż, którego ostrze odbija się w czerwonym oku zbrodniarza. Kano chce wbić nóż w plecy pani porucznik, lecz ta jest szybsza. Dłońmi blokuje cios, nogą powala Kano na ziemię. Nóż spada na dół. Terrorysta wstaje, wymiana ciosów (Sonia wykonuje swoją przerzutkę). Agresja Soni rośnie z minuty na minutę. W końcu sięga zenitu (wtedy słyzymy lektora mówiącego AGRESSOR). Okłada Kano nie czując bólu w zaczerwienionych dłoniach (znowu jak w Matrix). Po jednym z ciosów Kano traci równowagę i upada. Udaje mu się jednak zaczepić o krawędź mostu. Wisi, spogląda w dół (nie widać dokładnie co na dole jest, jedynie słychać świst). Kano błaga o litość, litość której nie okazała mu wcześniej. Sonia lituje się i wyciąga pomocną dłoń. Wciąga Kano zwinnym ruchem zabierając woreczek ze statuetką. Kano zaś błyskawicznie staje na nogi trzymając w dłoni nóż. Sonia zwinnym ciosem nogą podcina Kano, który traci równowagę i spada prosto na wirujące ostrza (kamera: widok z oczu/oka Kano, aż do czerwonego obrazu). Leżąca Sonia zerka w stronę Lao, który nakazuje jej otworzyć woreczek. Sonia podnosi się i otwiera. Na polu bitwy pojawia się Saibot. Kung błyskawicznie reaguje: rzut kapeluszem. Saibot unika go, pada. Kiedy widzi co się dzieje z Sonią jest wściekły. Pani porucznik chwyta statuetkę i zamyka oczy. Wokół niej unosi się zielony dymek, Statuetka rozpada się, topnieje jak z lodu; w dłoni pani porucznik pozostaje jedynie Oko Smoka. Z serca Sonii eksploduje zielone światło, przechodzi przez kamienne ściany pomieszczenia, aż do nieba.

SCENA 54

Wnętrze pieczary, THE ARMORY. Zmęczony Jax i Jarek stoją naprzeciw siebie gotowi do walki. Kiedy widzą zielone światło na twarzy Jaxa gości uśmiech. 

SCENA 55

Cała kula ziemska zmienia się na zielono, otacza ją zielona poświata.

SCENA 56

THE BALCONY. Zwolnione tempo filmowania. Nightwolf odprawia modły, zielona, gęsta mgła jest już tylko do pasa Fujina. Za plecami Nightwolfa widzimy szturmujących do ataku wojowników z klanu Lin-Kuei. Wojownicy zostają powstrzymani przez dziwne, jasnoniebieskie światło, które zmienia ich ciała w szkielety. Fujin jest wolny. Unosi dłonie, zrywa się wiatr.

SCENA 57

Street. Widzimy jak wiatr porywa śmieci i inne rzeczy. Wiatr jest wszędzie. Ogień gaśnie.

SCENA 58

Dach Gmachu. Quan Chi stoi nad Liu Kangiem, który jest jakby zamrożony, ale kolor lodu jest zielony (ciemnozielony). Widzimy jak czarodziej i generał Reiko powoli podnoszą wzrok, głowy i widzą jak ich niebo nabiera żywych kolorów, jak pojawiają się chmury, wykluwa się słońce. Z czerwonego pasku krążącego nad budynkiem opadają dusze, które wchodzą do swoich ciał. Znowu towarzyszy im zielona mgła. Quan Chi jest zły, Reiko patrzy na siebie, rozpuszcza się jak cukierek. Wiatr jest silny, zmywa z Liu Kanga ciemnozieloną warstwę. Quan Chi klęka i przeklina, czego i tak nie słyszymy gdyż muzyka zagłusza wszystko. Raptem rozpływa się w powietrzu jakby był z puchu. Rodzi się świat, od nowa. Szyby wbijają się do budynków, drzewa nabierają w szybkim tempie liści i kolorów, zniszczone budowle powstają na nowo. Cofa się czas. Czerwony pasek, który więził dotychczas ludzkie dusze jest jak odkurzacz, który wsysa to, co złe. Quan Chi staje się zielonym puchem, co rozpływa się w powietrzu. Kilka ciekawych ujęć, trochę efektów specjalnych. Cofamy się do początku filmu, towarzyszymy Liu Kangowi. Widzimy jak naradza się od nowa Kai. Całość kończy się na Scenie 9, kiedy to Liu Kang medytował i rozprawiał o postępach Kaia z Fujinem. 

SCENA 59

Świątynia Światła. Ciemny obraz. Mrugnięcie i odjazd. Widzimy twarz mnicha (kamera oddala się powoli). Liu Kang wygląda na zmęczonego. Zjawia się Fujin. Liu Kang zastanawia się, czy to wszystko było jego snem, czy też wydarzyło się naprawdę. Funjin twierdzi, iż to była rzeczywistość. Kang podbiega do okna, skąd spostrzega Kaia modlącego się obok staruszka. Fujin wyjaśnia wszystko Kangowi. Stwierdza, że czas został cofnięty do momentu kiedy Quan Chi otworzył portal. Dowiadujemy się o tym, że wszystkie dusze wróciły całe i zdrowe. Nic nie pamiętają. Jedynie ci, co walczyli z Armią Ciemności wiedzą, co wydarzyło się naprawdę. Niestety Quan Chi zbiegł. Oko Smoka, jak i wszystko to, co na wyspie było nie istnieje. Fujin wręcza zdjęcie z pozdrowieniami od Raydena. Zdjęcie obrazuje Johnnego Cage, autograf. Kang ściska fotkę, biegnie do Kaia. Fujin jest radosny. Zbliżenie na okno. Kang podbiega po Kaia, rozmawiają o czymś. Staruszek wskazuje palcem na niebo. Zbliżenie: widzimy tęcze. 

SCENA 60

Magazyn, wielki wybuch. Są wszyscy oprócz Jaxa. Jarek widząc co się dzieje postanawia uciec, tak jak zrobił to poprzednio. Otwiera drzwi i dostaje soczysty cios prosto w nos. „Nie tym razem” uśmiecha się Jax. Z przyjemnością wygina mu dłoń informując, że został aresztowany. Sonia wyciąga kciuk na wiadomo jaki znak.

SCENA 61

Metropolia, nad którą otworzył się portal. Stryker rozprawia o przygodzie sprzed siedmiu lat. Przechodzą obok wytapetowanej plakatami ściany. Plakaty reklamują film „Dragon Fist III” z Johnnym Cage w roli głównej. Stryker nagle czuje silny wiatr. Odwraca się i spostrzega małego owczarka niemieckiego. Podnosi go i bierze na dłoń. Partner stwierdza, że Kurtis nie lubi psów. Stryker odpowiada, że one lubią jego. Daleki odjazd. Widzimy siedzącego na drzewie Fujina. Zbliżenie na jego twarz. Pauza, odjazd. Zdjęcie Fujina robi się co raz mniejsze. Po chwili widzimy jakby planszę wyboru zawodników z gry, z tym że tutaj są fotki tych wojowników, którzy grali w filmie. Raptem słyszymy głos lektora: „Choose your destiny”. A potem głośne: MORTAL KOMBAT! Muzyczka! Ciemno.
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